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Algoritmik Diisiinme Egitimi @:LL} Alcom
Algoritma nedir ?

Bir sorunu ya da bir problemi ¢6zmek veya belirli
bir amaca ulasmak icin gerekli olan sirali mantiksal

adimlarin tiimiine algoritma denir. Arabay1 calistirmak
.......................................................................................... ° Kiyafetleri giymek

. 4 Bi M icin izl I volun t q Yemek yapmak vb.

Al goritma ir sorunun ¢6ziimii i¢in izlenecek yolun tanimdr. E-Devletten bordro

almak
E-devletten bordro

yu veren prograimi

Belli bir problemi ¢6zmek ya da belirli bir amaca yazmak

ulasmak i¢in tasarlanan yoldur.

Algoritma
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Talimat sadece tek bir sekilde
yorumlanabilir

Bir algoritmanin
adimlari, gorevi
dogru bir sekilde
yerine getirmek icin
uygun bir sirayla
dizilmelidir.

Talimat1 uygulayan kisi
veya cihaz, herhangi bir
ilave bilgi olmadan
talimati nasil
gerceklestirecegini
bilmelidir.

Calistirabilir
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Algoritma Ornek
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Algoritmik Diisiinme Egitimi @11} Alconm

Bazen iyi tanimlanmis bir isi yapmanin da algoritmasi olur

Gay
yapmak
Icin
hangi
adimlari
izlemek
gerekir?

1. Basla

. Demlige cay koy

. Su kaynaticisina su koy

. Su kaynaticisini ¢calistir

. Su kaynayana kadar bekle

. Su kaynadi mi? Hayirsa 4. adima git

. Su kaynaticisindaki suyu Demlige ekle

. Demlik doldu mu? Hayirsa 3. adima git
Demlik kapagini kapat

10. Bitir

2
3
4
5
6
7
3
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Bilim insanlarinin gelistirildigi algoritmalarin bilgisayarlarda

kullaniimasi i¢in iki vazgecilmez ozelligin olmasi istenir; )
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c 1) Verilen problemi ¢6zmek i¢in dogru sonug
g — verecek komut adimlarindan olusmasi
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< 2) Problemi ¢cozmek icin zaman ve donanim

kaynaklarini en verimli kullanmasi.
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P Igorltmlk dusﬁnmenedir?

Problemleri ¢6zme yoludur.

Problemdeki

temel unsurlari
Probleminde soyutlamak
neyin onemli
Problemin olduguna bakarak
farkina varmak  [sorunu ayiklamak

Problemi
cOzebilmek icin
olas1 ¢cozim

bulmak

BiLGiSAYARSIZ
@ ALGORITMIK

DUSUNME

EGITIMI

Problemi
gercekten
cozecek
cOzUumu

bulmak
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Algoritmik diistinme; sonuca giderken
gecilen btittin asamalarin
degerlendirilerek daha verimli sonuca
ulasma yontemidir. Yani siire¢ odakl
distintliir.

Algoritmik

Diisiinme
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Algoritmik

Diisiinme

Algoritmik diistinme; sonuca ulasma
amaciyla yapilacak her hareketi tek tek
planlarken, tim bunlarin performansi,

getirisi, gotiiriisii gibi etmenleri de
hesaba katarak, en verimli sekilde sonuca

ulasmay1 hedefleyen is plani olarak ifade
edilebilir.
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Algoritmik diistinme etkinliklerinde yapisal olarak icinde bulunan problem
cOzme becerilerini ise kosmak i¢in heyecan verici firsatlar sunar.

Birey olarak her birimiz hayatimizda her giin ¢6zmek zorunda oldugumuz
onlarca problem ile karsilasmaktayiz ve onlarca kararlar vermekteyiz.
Algoritmik Diistinme bu problemlere en verimli ¢ztimleri saglar.

Algoritmik diistinme problemlere zamanimizi, enerjimizi ve maddi
kaynaklarimizi en verimli sekilde kullanmamizi ve ¢oztimler gelistirmemizi
saglar.

Algoritmik diisiinme yaklasiminin geleneksel problem ¢6zme
yaklasimindan bir farkliligi, probleme getirilen ¢6ziimiiniin a¢ik, net
ve anlasilir sonlu sayidaki adimlar ile ifade edilmesidir.
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* Problem temelli 6grenme ortamlarinda Problem temelli etkinlikler
yaparak

* Tum 6grenme etkinliklerini bir problem etrafinda iliskilendir

* Ogrenme etkinliklerinin iyi yapilandirilmamis bir problem etrafinda
olusturulmasina dayanir

* Bu etkinliklerde

 Ogrenciler problem c6zici olarak gorev alirken
* Ogretmen bilissel destekci, model ve ydnlendirici olarak destek olur.
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Algoritma Nedir? Dongl Yapisi .

Neden Algoritma Ogretmeliyiz? | — —

Ic Ice Dongu Yapisi
Sirali ve Sonlu Adimlar
Veri Nedir? i
. _ * , Siralama Algoritmalari
Veri Organizasyonu iwa S

= . . : . 1 - o .. . BiLGiSAYARSIZ
and Bilgisayarsiz Algoritmik Dusunme Egitimi zﬂgégmk
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Etkinlik Hazirlama Kilavuzu

- _ \ Etkinlik Degerlendirme
Degisken Nedir? N\ )
\ g

Karsilastirma Yapilari
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Problem Temelli Ogrenme Yenilik¢i Coziimlere
Ortami Odakl Ogrenme Siireci

Gergcek Hayatin Somut

Materyallerinin Uretim Odakh
oo 4\ s o .o -
Kullanildigi Ogrenme /_> Ogrenme Siireci
Ortami
Ekip ile Yaparak Yasayarak e AN Etkinlik Temelli Ogrenme
Ogrenme Ortami Siireci
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